Regolamento_ ODIN’S GAMBLE

1. Odin's Gamble & una video slot 4x6 con 466 sequenze vincenti comunicanti. Il gioco comprende una
funzione Mistero, moltiplicatori Wild e una partita Bonus con vincite bloccate (Sticky Wins) e Wild mobili
impilati. llritorno teorico per il giocatore e del 96,17%.

2. ll tasto di azione avvia un round di gioco applicando il livello di puntata selezionato.

3. La funzione di gioco automatico prosegue il gioco automaticamente fino al completamento del
numero diround selezionato nella pagina di impostazione del gioco automatico. Questa funzione
potrebbe non essere disponibile.

4. Tutte le vincite e le combinazioni vincenti vengono pagate in base alla tabella dei pagamenti.

5. Tutte le vincite sono presentate e pagate nella valuta selezionata.

6. Viene pagata solo la vincita piu lunga per ognuna delle sequenze vincenti comunicanti, in base alle
combinazioni indicate nella tabella dei pagamenti.

7. 1l gioco comprende due diversi tipi disimboli Wild: Wild standard nella partita base e Wild carichi nella
partita Bonus. | simboli Wild sostituiscono tutti gli altrisimboli e conferiscono un moltiplicatore x2. Sul
primo rullo non sono presentisimboli Wild.

8. Funzione Mistero: Attiva in maniera casuale la funzione di vincite bloccate (Sticky Wins) nella partita
base.

9. Funzione vincite bloccate (Sticky Wins): Nella partita base, qualsiasi vincita puo attivare la funzione di
vincite bloccate (Sticky Wins). Nella partita Bonus, tutte le vincite attivano questa funzione. Quando e
attiva, la funzione blocchera in posizione tutti i simboli vincentisu una sequenza vincente comunicante,
lasciando girare di nuovo solo gli altrisimboli.

| respin continueranno fino al momento in cui non verranno pil bloccati nuovisimboli vincenti.

10. 3 simboli Scatter attivano la partita Bonus, che consiste in 10 giri gratuiti.

11. Wild mobili impilati: Nella partita Bonus, una pila di Wild mobili coprira un intero rullo. Ad ogni giro,
questa pila sispostera in maniera casuale su un altro rullo, e durante la funzione di vincite bloccate (Sticky
Wins) restera bloccata in posizione.

12. Moltiplicatore Wild: Nella partita Bonus, ilsimbolo Wild carico conferisce un moltiplicatore x2, che
verra aggiunto ai Wild mobili impilati. Il moltiplicatore viene conservato per la restante durata della
partita Bonus e ilsuo valore & incrementato (fino a un moltiplicatore massimo di 22) dai moltiplicatori di
eventuali altrisimboli Wild carichi.

13. Nella partita Bonus, 3 simboli Scatter assegnano 5 giri gratuiti extra.

14. La partita Bonus viene disputata con la stessa puntata del giro che I’ha attivata.

15. Non & possibile modificare la puntata durante un round di gioco.

16. In caso di malfunzionamento del gioco, tutte le puntate e i pagamenti vengono annullati.

17. Tutte le vincite che si verificano nel corso di un round di gioco vengono sommate e presentate al
termine delround stesso.

18. Il moltiplicatore massimo totale delle puntate per ogniround di gioco & 19333. Se viene raggiunto
guesto limite, ilround di gioco termina e non verranno pagate ulteriori vincite

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 96,17%.

INTERNAL USE



